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Organizator: Opcina Vogosca i udruZenje “JOB- UNIJA VETERANA” Opcéine Vogosca.

PROPOZI CIJE

MALONOGOMETNI TURNIR

“VOGOSCA 2022"

Clan 1.
Na osnovu pravila o odrZavanju malonogometnog turnira “VOGOSCA 2022” utvrdene su propozicije 24.
Tradicionalnog malonogometnog turnira “VOGOSCA 2022”.

Clan 2.
Organizator 24. Tradicionalnog malonogometnog turnira “VOGOSCA 2022” je Opéina Vogo$éa i udruzenje “JOB-
UNIJA VETERANA” Opcine Vogosca . Turnir Ce biti organizovan u skladu sa aktuelinm higijensko- epidemioloSkim
mjerama.

Clan 3.
Turnirom rukovodi Organizacioni odbor imenovan od strane Opéine Vogoséa i udruZenja“JOB- UNIJA
VETERANA” Opéine Vogosca, a takmicenje sprovodi Takmicarska komisija imenovana od strane Organizacionog
odbora.

Clan 4.
U slucaju neispunjavanja svojih obaveza prema organizatoru turnira od strane ekipe ucesnika ili pojedinca, svi ¢lanovi
doticne ekipe ili pojedinci gube pravo nastupa i u¢esc¢a na turniru “VOGOSCA 2022”.

Clan 5.
Pravo uce$c¢a na turniru stjeCu ekipe koje su dobile pismene pozive za ufeS¢e na turniru od strane Organizacionog
odbora.

Clan 6.
Ekipa koja je dobila pismeni poziv za ufeS$¢e na turniru ima pravo nastupa samo ako uz prijavu za uceSce na 24.
Tradicionalnom malonogometnom turniru “VOGOSCA 20227 dostavi orginale ili kopije cipsove prijave mjesta
boravka ili kopiju licne karte za svakog igraca koji nastupa za prijavljenu ekipu na turniru.

Clan 7.
Na 24. Tradicionalnom malonogometnom turniru “VOGOSCA 2022” pravo nastupa u ekipi imaju samo igradi
nastanjeni na podru¢ju Opéine Vogosca, kao i najviSe 4 (Cetiri) igraca koji imaju mjesto prebivaliSta van podrucja
Opéine Vogosca.



Clan 8.
Predstavnici ekipa moraju biti sa podruc¢ja Op¢ine Vogoséa, odnosno moraju dostaviti orginale ili kopije cipsove
prijave mjesta boravka ili kopiju li¢ne karte.

Clan 9.
Ekipa koja ne dostavi traZene podatke iz ¢lana 6. i 8. Propozicija malonogometnog turnira gubi pravo nastupa na
24, Tradicionalnom malonogometnom turniru “VOGOSCA 2022 .

Clan 10.
Predstavnici, medicinska lica i kapiteni ekipa su odgovorni za zdravstveno stanje igraca koji nastupaju za njihove
ekipe na turniru kao i za njihovo ponasanje u skladu KODEKSA o ponasanju ¢lanova malonogometne ekipe (u
prilogu). U sluc¢aju bilo kakve ozbiljne povrede odgovornost snose sami igra¢i.

Clan 11.

Za ucescée na turniru ekipe mogu prijaviti sva fizi¢ka i pravna lica pod sluzbenim nazivom. U osnovnoj prijavi koju treba
dostaviti prilikom prijave ekipe, treba navesti imena i prezimena 10 (deset) igraca (od ¢ega najviSe Cetri igraca van mjesta
prebivalista sa podru¢ja Opéine Vogosca) sa trazenim dokumentima iz ¢lana 6. i ¢lana 8. .Predstavnik ekipe prilikom
prijave za svaku utakmicu sa trazenim dokumentima iz ¢lana 6. ,moZe na svakoj sljedecoj utakmici mijenjati imena igraca
sa podru¢ja Opcine Vogosca i igraCa van mjesta prebivalista sa podru¢ja Opcine Vogosca) sa trazenim dokumentima iz
¢lana 6. samo u slucaju teze povrede, bolesti CORONA virusom (uz predocenje orginalnih medicinskih nalaza) i kaznom
(crveni karton), a imena igrac¢a navedena u osnovnoj prijavi ulaze u kvotu od 10 (deset) igraca.

Clan 12.
Ukoliko u osnovnoj prijavi koju dostave ekipe prilikom prijave od 10 (deset) igraca sa trazenim dokumentima iz ¢lana 6.
dode do prijave istih igraca u dvije ili viSe ekipa, dozvoljava se ekipama odnosno predstavnicima ekipa da izvrSe
promjene u prijavi igrata samo pred sami pocetak prve utakmice na turniru sa delegatom ili zapisni¢kim stolom
Organizacionog odbora turnira i sa trazenim dokumentima iz ¢lana 6. .

Clan 13.
Imena navedenih 10 (deset) igraca (igraci sa podrucja Opcéine Vogoscéa i najviSe Cetiri igraca van mjesta prebivalisa sa
podrucja Opcine Vogosca) sa trazenim dokumentima iz ¢lana 6. kod ekipa koje su izvrSile promjene u prijavi igraca pred
sami pocetak prve utakmice na turniru, ne mogu se mijenjati do kraja trajanja turnira (odnosno na svim utakmicama) §to
znaci da su stalni. Igraca koji imaju mjesto prebivalista van Opéine Vogos¢a ne mogu se mijenjati na spisku sa osnovne
prijave tokom trunira u slucaju povrede, bolesti ili kazne sa igra¢ima koje nemaju mjesto prebivaliSta van podrucja
Op¢ine Vogoscéa nego sa igrac¢ima koji imaju mjesto prebivaliSta na Opéini Vogoscéa.

Clan 14.
Sve ekipe obavezne su nastupiti iskljuc¢ivo u jednoobraznim dresovima i gaéicama, te bez trenerki (izuzev golmana) i u
teniskama s gumenim donom. Igraci su duzni na ledima da nose brojeve pod kojim moraju biti prijavljeni u zapisnik prije
pocetka utakmice. U slucaju identi¢nih dresova dviju ekipa, dresove mijenja ekipa sa viSim startnim brojem kojeg
dobivamo izvla¢enjem parova.

Clan 15.
Igra¢ moze igrati samo za jednu ekipu. Ukoliko dvije ili viSe ekipa prijave istog igra¢a kona¢nu pripadnost tokom turnira
odreduje njegov prvi nastup.

Clan 16.
Prijava sastava za svaku ekipu u jednoj utakmici vrs$i se 20 minuta prije poc¢etka utakmice kraj zapisni¢kog stola. Svaka
ekipa duzna je dopustiti da je prije utakmice snimi ovlasteni fotograf organizatora turnira.

Clan 17.

Svaka ekipa za utakmicu moze prijaviti 10 (deset) igraca. U igri se istovremeno moze nalaziti najvise 6 (Sest) igraca /pet
igraca i golman/. Pravo nastupa ima samo ona ekipa koja u vrijeme zakazano za pocetak utakmice izvede na igraliSte
najmanje 5 (pet) igraca /Cetiri igraca i golman/. Ekipu vodi na utakmici samo predstavnik i medicinsko lice ekipe 1 mogu
da budu uz deset igraca na klupi za igrace i u sluzbenom prostoru. Ako se u sluZbenom prostoru pojave nepozeljne osobe
ekipa ne moze nastupiti. Ako u roku od 5 minuta po prijavi delegatu utakmice od strane predstavnika protivnicke ekipe
nepozeljne osobe ne napuste sluzbeni prostor, ekipa gubi utakmicu sa 3:0, a ako je to slucaj sa obje ekipe, onda se obje
diskvalifikuju.



Clan 18.

Utakmice pocinju u zakazano vrijeme. Ekipa koja u ta¢no zakazano vrijeme ne izade na teren sa minimalnim brojem
igraca 5 (pet) moze da trazi od delegata utakmice da odgodi utakmicu za 5 (pet) minuta, a ako i tada ekipa ne izade sa
dovoljnim brojem igraca 5 (pet) gubi utakmicu sa 3:0. Sve mom¢adi moraju biti spremne za nastup najmanje 15 minuta
prije zakazanog pocetka. Takmicarska komisija pridrzava pravo da u dokazanim iznimnim slucajevima raspravi o
zahtjevu (koji treba dostaviti TakmiCarskoj komisiji dva dana ranije od odigranja utakmice), odnosno odgodi samo ako se
radi o opravdanim zahtjevima (uCe$¢e ekipa izvan Kantona Sarajevo i sli¢no). Takmicarska komisija takode zadrzava
pravo da u dokazanim slucajevima (blokada puteva, elementarne nepogode, saobracajne nesrece i sli¢no) odgodi
utakmicu, s tim $to predstavnik ekipe u pismenoj formi ili putem li¢nog kontakta (telefoni 061/074-018 i 061/269-109)
mora upoznati organizatora najdalje 30 minuta prije pocetka utakmice.

Clan 19.
Izmjene igra¢a mogu se tokom utakmice vrsiti neograni¢eno i lete¢i, ali samo u prostoru kod zapisni¢kog stola i to tako,
kad jedan igra¢ izade tek onda moze drugi u¢i. U protivnom ¢e se igra¢ koji ude prije, kazniti sa zutim kartonom, a onaj
koji izlazi mora napustiti igru.

Clan 20.
Takmicenje se sprovodi po jednostrukom kup sistemu. Utakmice u kup sistemu traju po 40 minuta sa odmorom od 5
minuta u poluvremenu. Ekipe imaju u svakom poluvremenu pravo po jedan jednominutni odmor, ukoliko ga ne iskoriste
u jednom poluvremenu ne mogu ga prenijeti u drugo poluvrijeme. Mjeritelj vremena mjeri vrijeme jednominutnog
odmora.

Clan 21.
Startni brojevi ekipa odreduju se Zrijebanjem, a kategorije grupa odreduju se na osnovu plasmana na prethodnih 10 turnira
to znaci Sla je Zrijebanje teledirigovano. Glavni nosioci grupa su finalisti 23. Tradicionalnog malonogometnog turnira
»VOGOSCA 2021¢.

Clan 22.
Zbog nedozvoljene grube igre, nesportskog ponasanja ili prigovora, sudija mora kazniti igrace opomenom (Zuti karton) ili
isklju¢enjem na 2 minuta (obavezno pokazati crveni karton). Sudija ¢e igraCa ili golmana, bez obzira da li su bili
posljednji u fazi odbrane, iskljuciti samo onda kada na grub i zestok nacin odnosno igranjem rukom direktno sprijeci
postizanje gola. Dakle ukoliko igra¢ ili golman nisu to ucinili na gore opisan nacin sudija ¢e dosuditi kazneni udarac, te
igracu ili golmanu dodijeliti opomenu (zuti karton). Iskljuceni igra¢ napusta klupu, a novi igra¢ ulazi u igru nakon isteka 2
minuta i to ulaskom u igru bez obzira da li je utakmica u toku ili je u prekidu. Ako je ekipa sa viSe igraca postigla
pogodak ekipa u kojoj je igrac bio kaznjen na teren moze poslati drugog igraca. O tezini kazne odlucuje iskljucivo sudija
utakmice. Vrijeme trajanja kazne mjeri se za zapisnickim stolom.

Clan 23.
Utakmicu sude dva suca, jedan i drugi mogu izre¢i disciplinsku mjeru, a u slucaju nesuglasja prioritet izricanja
disciplinske mjere ima odluka glavnog sudije koji se nalazi na suprotnoj strani igraliSta od zapisnickog stola. Za
zapisnickim stolom sjede mjeritelj vremena, zapisnicar i delegat utakmice kao i ¢lanovi organizacionog odbora turnira.

Clan 24.
Lopta je velic¢ine br. 4, opsega ne veéeg od 64 cm, ni manjeg od 62 cm. TeZina je od 400 do 440 grama, pritiska 0, 4
do 0, 6 atmosfera, te ne smije odskakati manje od 50 cm, niti viSe od 65 cm u prvom odskoku kada se spusti sa
visine od 2 metra.

Clan 25.
Igrac koji je iz bilo kojeg razloga (izuzev iskljucenja zbog dva zuta kartona odnosno crvenog) bude iskljucen do kraja
utakmice, a u slucaju tezeg prekrsaja, prijave sudije ili delegata, Disciplinska komisija ga moZe kazniti zabranom igranja
na viSe utakmica ili do kraja turnira, a u tezim slucajevima i na nekoliko slijedec¢ih turnira. Na odluku Disciplinske
komisije igrac i ekipe imaju pravo zalbe u roku od 24 sata po primanju odluke Disciplinske komisije uz uplatu iznosa od
30 KM, a zalba se podnosi Takmicarskoj komisiji, a odluka Takmicarske komisije je konacna.

Clan 26.
Eventualne povrede odredaba Kodeksa o ponasanju ¢lanova malonogometne ekipe (u prilogu propozicija) koje se
smatraju disciplinskim prekrSajima razmatra Disciplinska komisija. Svaki slucaj razmatra se pojedinacno i odreduje se
sankcije.

Clan 27.
Svaki ¢lan malonogometne ekipe koji je kaznjen odlukom Disciplinske komisije zabranom igranja na jednoj ili vise
utakmica nema pravo nastupa na sljede¢im utakmicama ili sljede¢em turniru sve dok ne odradi kaznu Disciplinske
komisije $to znaci da su kazne prenosive na sljedecu utakmicu 1ili turnir.



Clan 28.
Na poluvremenu ekipe ne mijenjaju klupe.

Clan 29.
Iz pocetnog udarca moze biti postignut pogodak.

Clan 30.
Golman ubacuje loptu u igru rukom. Golman loptu smije direktno prebaciti preko centra. Golman rukom ne moze

(ovo ne vazi kod uvodenja lopte u igru). Golmanu se ni u jednoj situaciji (osim nenamjerno) ne moze vratiti lopta u ruke.

Clan 31.
Golman moze imati u posjedu loptu najvise 4 sekunde na svojoj polovici terena.

Clan 32.
Kada golman ubaci loptu u igru (iz golauta) svom suigracu, a ovaj vrati istom (golmanu) a da lopta nije presla na
protivni¢ku polovicu ili igrao protivnicki igra¢, sudija ¢e dosuditi neizravni (indirekt) slobodni udarac a ovaj prekrsaj ne
brojimo u timske prekrSaje jer se lopta nalazi u igri. Nakon $to je lopta iz gol- auta ispravno uvedena u igru od strane
golmana (pod tim podrazumijevamo da je lopta presla na protivnicku polovicu ili je igrao protivnicki igra€) s golmanom
se moze odigrati neograni¢eni broj puta na cijelom terenu, ali uz primjenu pravila da golman moze imati loptu u posjedu
najvise 4 sekunde.

Clan 33.
Zamjena golmana vrsi se samo u prekidu utakmice i uz odobrenje sudije.

Clan 34.
Ekipa koja zbog kazni iskljucenja igrac¢a do kraja utakmice ostane na terenu s manje od 4 (Cetiri) igraca, te ekipa koja
zbog vremenskih kazni (isklju¢enja na 2 minuta) ostane na terenu sa manje od 4 (Cetiri) igraca, te ekipa koja izazove
incident, ne moze nastaviti utakmicu, te ¢e sudija susret prekinuti, a utakmica ¢e se registrovati sa 3:0 u korist momcadi
koja nije prouzrokovala prekid ili postoje¢im rezultatom u trenutku prekida ukoliko je povoljniji od 3:0.

Clan 35.
6 (Sest) igraca (golman + 5 igraca) protiv 5 (pet) igraca (golman + 4 igraca), popuna se vrsi samo ako momcad sa 6 (Sest)
igraCa postigne pogodak.

Clan 36.
6 (Sest) igraca (golman + 5 igraca) protiv 4 (Cetri) igraca (golman + 3 igraca), popuna se vrsi samo po jedan igra¢ za svaki
postignuti pogodak i to samo ako pogodak postiZe ekipa sa 6 (Sest) igraca.

Clan 37.
5 (pet) igraca (golman + 4 igraca) protiv 5 (pet) igraca (golman + 4 igraca), obje ekipe mogu se popuniti ako padne
pogodak na bilo kojoj strani.

Clan 38.
5 (pet) igraca (golman + 4 igraca) protiv 4 (Cetiri) igraca (golman + 3 igraca), popuna se vr$i samo po jedan igrac za
svaki postignuti pogodak i to samo ako pogodak postize ekipa sa viSim brojem igraca.

Clan 39.
4 (Cetiri) igraca (golman + 3 igraca) protiv 4 (Cetiri) igraca (golman + 3 igraca), popuna se vr§i samo po jedan igra¢ sa
svake strane za postignuti pogodak, za definitivnu popunu trebaju biti postignuta dva pogotka.

Clan 40.
Ukoliko ekipa s manjim brojem igra¢a postigne pogodak nema popune.

Clan 41.

Ukoliko lopta udari u strop dvorane nastavak igre se odvija ubacivanjem lopte sa uzduzne linije (aut).
Clan 42.

Nema klizeceg starta osim kada u blizini nema protivnickog igraca.

Clan 43.
Postoji prednost, pogotovu u prilikama kada bi prekidom igre ostetili ekipu koja je u prilici za postizanje pogotka odnosno
kada je jedna ekipa ostvarila viSak igrac¢a. Sudija ¢e dozvoliti puni razvoj igre, dakle ne sjeckati igru, ve¢ ¢e obavezno
pokazati zapisnickom stolu da se radi o kumulativnom prekrs$aju, a suditi samo onda kada igra¢ zbog prekrsaja gubi
kontrolu igre s loptom ili nije ostvareno pravilo prednosti.



Clan 44.
Kod svih nastavaka igre igra¢i moraju biti udaljeni 5 (pet) metara od lopte 1 isti se moraju udaljiti 5 (pet) metara od lopte
bez upozorenja sudije (striktno primjenjivati ovo pravilo), osim kod pocetnog udarca i postignutog gola gdje igraci
moraju biti udaljeni 3 (tri) metra od lopte. Ukoliko su igraci protivnicke ekipe ve¢ udaljeni 5 (pet) metara od lopte, sudija
nije obavezan dati znak zvizdaljkom, te upozoravamo da ve¢ tada vrijedi pravilo 4 sekunde.

Clan 45.
Aut je kada lopta prede preko uzduzne linije terena. Aut se ubacuje nogom, a lopta mora biti na ili iza uzduzne linije
terena pri izvodenju istog, a igrac sa stopalima ne smije biti u igraliStu. Kod ubacivanja auta suparnicki igraci moraju biti
udaljeni najmanje 5 (pet) metara od lopte.

Clan 46.
Udarac iz kornera izvodi se sa sjeciSta popre¢ne i uzduzne linije terena, a igrac sa stopalima ne smije biti u igraliStu. Kod
ubacivanja kornera suparnicki igraci moraju biti udaljeni najmanje 5 (pet) metara od lopte.

Clan 47.
Svi nastavci moraju se odigrati u roku od 4 (Cetiri) sekunde od kada je izvoda¢ u posjedu lopte ili od znaka sudije za
nastavak igre.

Clan 48.
Sudija utakmice ¢e jasno naznaciti kod zapisnickog stola da li je prekrSaj timski ili nije.

Clan 49.
Pocevsi od 7 (sedmog) prekrsaja koji je jedna ekipa nacinila u toku poluvremena dosudivat ¢e se slobodni udarac bez
odbrambenog zida.

Clan 50.
Igraci, s izuzetkom golmana u odbrani i igraca koji izvodi udarac (7- mi prekr$aj) moraju ostati iza zamiSljene crte u
ravnini s loptom, paralelne popre¢noj crti i izvan kaznenog prostora (nema zida).

Clan 51.
Igrac koji izvodi udarac (7- mi prekrsaj) ¢ini to s namjerom postizanja pogotka.

Clan 52.
Golman ¢e ostati u svom prostoru to jest na liniji gola pri izvodenju udarca (7- mi prekrsaj).

Clan 53.
Igraci protivni¢ke ekipe moraju biti udaljeni od lopte 5 (pet) metara prilikom izvodenja udarca (7-mi prekrsaj).

Clan 54.
Ukoliko je prekrsaj po€injen na udaljenosti vecoj od 10 (deset) metara od gola, izravni slobodni udarac (7- mi prekrSaj —
bez postavljenog odbrambenog zida) izvest ¢e se s tacke “10 metara” za izvodenje slobodnih udaraca.

Clan 55.
Ukoliko je prekrsaj pocinjen na udaljenosti manjoj od 10 (deset) metara od gola i van kaznenog prostora tada izvodac
udaraca (7- mi prekrSaj — bez postavljenog odbrambenog zida) moze birati izmedu izvodenja s mjesta prekrSaja ili
postavljanja lopte na tacku “10 metara” s koje se izvodi slobodni udarac za timske prekrsaje.

Clan 56.
Pocevsi od 7 (sedmog) prekrsaja, svaki prekrs$aj koji normalno rezultira neizravnim slobodnim udarcem, a bude po¢injen
u golmanskom prostoru bit ¢e izveden izravni slobodni udarac sa crte “7 metara” bez odbrambenog zida s tocke koja je
najbliza mjestu gdje je prekrsaj pocinjen.

Clan 57.
Nize navedeni prekr$aji ne uraCunavaju se kao timski prekrsaji:
-ubacivanje auta s krive tacke
-nepostivanje udaljenosti od 5 (pet) metara za slobodne udarce
-troSenja vise od 4 (Cetiri) sekunde za izvodenje slobodnog udarca
-ukoliko je loptom odigrano dva puta od strane istog igrac¢a kod slobodnog udarca, pocetnog
udarca, udarca iz kornera ili auta
-ukoliko je pogodak postignut izravno iz auta
-prilikom ubacivanja golmana iz gol- auta, a da je pri tom lopta direktno bez doticanja tla presla
na protivni¢ku polovicu igrali$ta (ovo ne vazi kada je lopta u igri — jer se tada prekrsaj vratara
broji kao timski prekrsaj



Clan 58.

Ako se utakmica u regularnom vremenu zavr$i nerijeSenim rezultatom, pravo plasmana u slijede¢e kole ostvaruje se
izvodenjem “sedmeraca”. Sedmerci se izvode naizmjeni¢no izvodenjem po 3 (tri) sedmerca obje ekipe koji ¢e biti
najavljeni glavnom sudiji i zapisniCkom stolu od strane svakog kapitena ekipe prije izvodenja sedmeraca a izmedu 10
(deset) igraca koji su prijavljeni u zapisnik utakmice. Ako i poslije 3 (tri) izvedena sedmerca rezultat ostane nerijeSen
svaka ekipa izvodi naizmjeni¢no sedmerce dok jedna ekipa ne postigne jedan pogodak vise od druge. Ove dodatne
sedmerce izvode igraci koji nisu izvodili prva 3 (tri) sedmerca. Ukoliko su sedmerce izveli svi igraci, izvodenje Ce se
nastaviti istim redom do kona¢nog pobjednika.

Clan 59.
Igrac koji je isklju¢en ne moze sudjelovati u izvodenju sedmeraca.

Clan 60.
Vrijeme se zaustavlja na intervenciju samo sudija utakmice i zapisni¢kog stola i posljednje 2 (dvije) minute utakmice.

Clan 61.
Pravo zalbe na utakmicu ima svaka momcad koja u roku od 20 minuta nakon zavrSetka utakmice uz uplatu iznosa od 30
KM podnose istu Disciplinskoj komisiji. Ukoliko ekipa ne bude zadovoljna na odluku Disciplinske komisije /po primanju
odluke/ ima pravo Zalbe uz uplatu iznosa od 60 KM, a zalba se podnosi TakmicCarskoj komisiji u roku 24 sata po
primanju odluke Disciplinske komisije.

Clan 62.
Nagraduju se prve 4 ekipe, najbolji golman, najbolji strijelac, najbolji igra¢ turnira sa robnim nagradama (novcane
nagrade se nedodjeljuju).
Organizacioni odbor 24. Tradicionalnog malonogometnog turnira “VOGOSCA 2022” moze dodijeliti i posebno
priznanje za Fair Play (ekipi ili pojedincu) ukoliko procjeni da ima potrebe za to. Priznanje ne mora biti dodijeljeno.
U slucaju istog broja golova najbolji strijelac je onaj koji je golove postigao u manje utakmica. Golovi postignuti iz
sedmerca po regularnom zavrsSetku utakmice ne broje se.

Clan 63.
Pobjedniku turnira dodjeljuje se prelazni pehar u trajanju od 10 mjeseci, a isti je duzan vratiti se Organizacionom odboru
turnira na 2 mjeseca prije pocetka sljedeéeg turnira. Predaja i povrat pehara regilisat ¢e se odlukom Organizacionog
turnira .

Clan 64.
Ekipa koja osvoji 3 turnira u nizu dobija prelazni pehar u trajno vlasniStvo.

Clan 65.
Za sve novonastale situacije koje nisu predvidene ovim propozicijama 24. Tradicionalnog malonogometnog turnira
“VOGOSCA 2022” Organizacioni odbor ¢e donositi pojedina¢ne Odluke.

Clan 66.
Pravo tumacenja ovih propozicija ima isklju¢ivo Takmicarska komisija u skladu s pozitivnim iskustvima u fudbalskoj
praksi. Sve odluke organizatora su konacne.

Vogoscéa, februar 2022. godine
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